
514 652-4766
henri.blais@hotmail.fr
www.henriblais.weebly.com

À PROPOS
Je suis Henri Blais, un artiste 
généraliste 2D/3D passionné 
par le jeu vidéo et l’illustration.
Je suis bon travailleur et je peux 
m’adapter à toute situation. Je 
suis prêt à apprendre plus de 

logiciels si nécessaire.

ÉDUCATION
Diplôme d’étude collégiale (obtenu en 2016) au Collège de Bois-de-Boulogne - 
Technique d’animation 3D et synthèse d’image.

Baccalauréat en Création et nouveaux médias, création 3D (obtention en 2021) à 
l’UQAT, Université du Québec en Abitibi-Témiscamingue.

EXPÉRIENCES DE TRAVAIL
Artiste 3D pour Milviz - 2022
Modélisation et remodélisation d’un avion en 3D pour Microsoft Flight Simulator

Graphiste pour Richard Blais - 2015 à 2020
Graphisme pour la création de 3 pochettes de CD musicaux.
Un autre projet similaire à venir en 2023.

Superviseur des caisses chez Provigo Michel Ricard - 2016 à 2018
Gestion des employés, gestion du matériel professionnel, gestion du service à la Gestion des employés, gestion du matériel professionnel, gestion du service à la 
clientèle et fermeture quotidienne du magasin.

Références fournies sur demande.

AUTRE
Club de robotique de Bois-de-Boulogne, catégorie vidéo. (2013 à 2014)
Création en équipe de 2 court-métrages de présentation des robots sous un thème.
1ère et 3ème position en compétition.

Vice-Président du club informatique de Bois-de-Boulogne. (2012 à 2015)
Gestion d’évènements, gestion de l’équipement, gestion des membres et gestion des 
règlements avec le président.

Équipe de Équipe de football Kodiaks du Mont-Saint-Louis. Juvénile AAA (2010 et 2011)
Entrainement diciplinaire, travail d’équipe et adaptation rapide.

Participation à Secondaire en spectacle, Auteur-compositeur-interprète 
(2009 et 2010)
Création et interprétation en direct d’une chanson. (chanson différente aux deux années, 
chant et guitare)

COMPÉTENCES
Logicielles

Photoshop

After Effects

Premier Pro

Illustrator

Z Brush

Autodesk 
Maya / 3DS max


